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Dieser Vortrag präsentiert neue Variationsmethoden für seit langem ungelöste Prob-
leme im Computer Vision. Wir behandeln robuste Methoden für die Bestimmung
des optischen Flusses, das Korrespondenzproblem für Stereobilder, Integration von
Depth Maps und interaktive Segmentierung.

Die große Verschiedenheit der Themen, die auf diese Art und Weise behandelt wer-
den können, zeigt die große Anwendbarkeit von Variationsmethoden. Zusätzlich
kann moderne Graphik-Hardware (GPU) Lösungen sehr effizient und in manchen
Fällen (z.B. beim optischen Fluss) sogar in Echtzeit berechnen. Letzteres eröffnet
Anwendungsfelder in Industrie und Medizin, von denen einige in diesem Vortrag
näher besprochen werden.
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