Konstruieren mit GAM

Ein Drehkegel mit dem Öffnungswinkel  = 52o und der Spitze S  liegt mit der Mantellinie SP auf der schrägen Ebene des Sockels auf.

Konstruiere den Drehkegel.

· Für die Erzeugung des Sockels benötigen wir einen Quader 12 x 10 x 8. Mit Modellieren–Fasen–Kante erzeugen wir in einem Schritt den Sockel, in dem wir als Abstände 11 bzw. 7 eingeben und die obere vordere Quaderkante wählen.

· Um S und P festzulegen, ermitteln wir mit Konstruieren–Parallele (Abstand) Parallele zu den Seiten des Rechteckes in der Konstruktionsebene  mit den Abständen 1 bzw. 2.

· 2D-Objekte – Strecke können wir nun die Mantellinie SP festlegen (Schnittpunkte werden automatisch ‚gefangen’). Die nicht mehr benötigten Parallelen werden gelöscht.

· Die p gegenüberliegende Mantellinie q kann durch Drehen um die Achse d um den Öffnungswinkel  = 52o ermittelt werden, wobei die Drehachse d in  liegt und normal auf p ist. Der Kreismittelpunkt M ist der Fußpunkt der Normalen aus S auf PQ bzw. der Halbierungspunkt von PQ (Bearbeiten –Konstruieren - Normale).
· Die Ebene des Basiskreises k ist normal auf a und wird durch MP und d1 festgelegt, wobei d1 // d ist..
· Den gesuchten Drehkegel erzeugt man am besten in einem passenden Benutzer – Koordinatensystem: Bearbeiten-BKS-neu: Ursprung -> M, Punkt auf x-Achse -> P, Punkt in [xy]-Ebene -> Endpunkt von d1. Mit 3D-Objekte-Kegel können wir für den gesuchten Kegel Radius und Höhe per Doppelklick in den Eingabefeldern für r und h und Angabe der entsprechenden Strecken durch Anfangs- und Endpunkt  eingegeben werden. Je nach Orientierung der z-Achse des BKS ist h positiv oder negativ einzugeben. 
Die nebenstehende Figur enthält bis auf die die Punkte P und S festlegenden Parallelen alle verwendeten Konstruktionselemente.
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