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g. DrehkDrehköörperrper

• Geometrie + Mathematik
• Integralrechnung
• Raumvorstellung
• Anschaulichkeit
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g. 3D3D--RotationRotation

• DERIVE: Funktionen
• GAM
• COSMOPLAYER
• DERIVE: Volumina
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BerechnungBerechnung

• DERIVE: Funktion
• GAM: Rotationskörper
• COSMOPLAYER
• DERIVE: Volumina
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Im Punkt T(2/4) der Parabel 

y²=2px wird die Tangente 
gelegt. Das Flächenstück, 
das von k, t und den Ge-
raden mit den Gleichungen 
x=0 bzw x=8 begrenzt wird 
rotiert um x-Achse bzw y-
Achse.
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Erstelle:Erstelle:
1. 2D-Grafik
2. 3D-Objekt
3. Visualisierung
4. 3D-Animation
5. Volumsrelationen
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g. Funktion+2DFunktion+2D--GrafikGrafik
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g. 3D3D--ObjektObjekt


