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Visualisierung – Simulation – Animation in der Mathematik
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Das Erstellen hochwertiger Grafiken – auch im mathematischen Bereich – ist heute
Standard. Der Computer erlaubt darüber hinaus, durch interaktive Variation ver-
schiedenster Parameter anschauliche Momentaufnahmen von früher nur schwer visu-
alisierbaren Prozessen ,,in Echtzeit“ darzustellen. Es werden eine Reihe solch interak-
tiver Programme vorgestellt, z.B. die Kontraktion von beliebig vorgebbaren Flächen
durch Oberflächen-Verringerung, Partikelsimulationen, Gleichverteilung von Punk-
ten auf Oberflächen, Optimierung ebener und räumlicher Voronoi-Diagramme, Fal-
tung von beweglichen Polyedern usw.
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