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1. Vervollstandigen Sie die Methode ‘exportAsEPS’ der Klasse ‘scene2’ (Exportieren der Punkte der Szene, Punkte
sollen als gefiillte Kreise dargestellt werden).

2. Erstellen Sie unter Verwendung der Klasse ‘scene2’ eine geometrische 2D-Szene, die zumindest zwei Polylinien

(eine davon gefiillt) und einige Punkte beinhaltet. Speichern Sie diese Szene mittels der Methode ‘exportAsEPS’ als
eps-Dateil.



