GZ-MAPPE 4 / ELLIPSE

Ellipse 1 - Losung
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Girtnerkonstruktion: Hilfsmittel sind zwei

Pflocke und eine Schnur. Du erhiltst jeden
Ellipsenpunkt, indem du die Schnur an den
beiden Pflocken befestigst und dann nach au-

Ben spannst.

Dabher gilt: Die Strecke von einem Brennpunkt
(Pflock) bis zu einem Ellipsenpunkt und zu-
rick zum zweiten Brennpunkt, muss immer

die Schnurldnge sein!

Die Pflocke sind
durch die Brenn-
Punkte Fi und F:
gekennzeichnet.
Konstruiere nun
punktweise mit Hil-
fe der Schnurldnge
die Ellipse.

Beachte: Die Haupt-
achse ist immer
gleich lang wie die
Schnur!

(Schnurldnge)
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Scheitelkriimmungskreise erleichtern die Konstruktion einer Ellipse mit 2a = 90mm; 2b = 60mm.
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